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que estd debajo
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Controles de Vuelo

TECLAS FUNCION
u:a g Hacer una pausa; pulsa
\‘ \_ Cualquier tecla para continuar
\m E Encender/apaga: todos

los efectos sonoros

\g \‘\‘;\! Encender/apagar

musica

S Nuamero de versién
=3 g

de la simulacién

‘: 3 > Cambiar nivel* A 2

\H’ "‘a de detalle gréfico, e
":3 ','3 Selecclonar y,calibrar
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X :: i Iniciarsect:endia:”
‘-E-“ \3- de eyeccion -,

m Selecdionar OpCaneS de Dl&logo

Controles de Propuisién
"™ Acelerar | Desacelerar
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‘“ Acelerador a cero de potendla

‘ Acclerador a 1/3 de potencia
s“" Acelerador a 2/3 de potenc'a
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e 3 Acelerador a
&% potejicia méxima
w‘\ A \cdvar Hyreririve.
510 Esto terinard la inisién
“«J\‘ tivar posicion del ala
@S 5 Foil del X-Wing
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Controles del Sistema cma de Potencia

TECLAS. FUNCION

\m Alustar pardmetros

B o recarga de los lisers

@ Alustar parémetros i
BB e recarga del blindaje R 1)

\E:l @ Dirigir energfa de tu

BB blindaje a los l4sers

\m Dirigir energia de
=)

B (us lisers a tu blindaje
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Controles del Sistena de Blindaje
\B Cambiar la configuraci¢n del blindaje
-

Controles del Sistema de Arm. to
\m Pasar por el
@ Sistema de Armamento

sa Pasar a través de las conﬁguradon&s
BB e disparo de las armas

m Disparar arma (bot6n 1 de_l

A2 |oystick/boton lzqule_rdo del.rat6n)

Controles del Slstema de Asignacién

de Obiedvos )

\“ Cambir entre el Modo Asignacién ~
Ob]et:lyo yel Modo Idenﬁﬁmdén (CMIJ}

Selecclonar nave que se encuentra.dentro.”

sy joystick/segundo botén del ratbm)#. %
\“ Seleccionar caza estelar enemigo mis
o83 proximo "y
\“ Seleccionar siguiente 3
¥ objetivo disponible

\“ Pasar por los objetivos

en orden inverso
Almacenar el objetivo

g E JVE actual como uno de los

cuatro preprogramados

Selecclonar objetivo preprogramado
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Controles de la Cimara de Vuelo

\B Encender/apagar .
S8 cimara de vuelo -

\n Permite que la filmacdén de la misién
M actual sea visualizada posteriormente

\E:'__:: A,;irobadbn de.los mensajes del \m Selecclonar vista cAmara mislles/
I an el

de:la mira objetivo (o segundo bo‘;ﬁndel <

Andruide Astromech R2/ \m Regresar a la vista del piloto desde el modo
Sistemas Informiticos Incorporados ' vista externa

androide R2/ordenador de abordo @B torpedos. e

\m Activar pantalia Map,a durante el vuelo @ \“ Camblar modo vista. {7,
& RN S o '@ . cimara externa &0
-n' 7t ¢ 2V AN 3
\E Activar Llpanmll& 3¢ @ \“ Recolocar el punto de vista de lai”
B8 \dicador de danos 4 B o Yadl cimara én el modo vista externa.
‘ Activar directivas
B . 125 Instrucciones de la Misién Controles del joystick
Comunicaciones o ibalo Mantén pulsado el boron de

arriba y mueve el joystick a

\Em \\a iVolverd a casa! (Head Home!) N ierdaderena

\E’.’E \‘3 iInformar! (Report In!) ul;;‘l::‘e::ﬁ: Q- % dm u q
m \B iManiobrar evasivamente! h

BB (Evasive Maneuvers!)

m \ jﬁspemr 6rdenes;
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(Wait for further orders!) :

m \a {Adelante y atacar!

= (Go ahead and engage!)
\Em \B IHombre ala; cibreme! "

- (Coverme Wlngmam)ﬂ" - —
\ \“ {Hombre m atm:: o ob];ﬁ‘% Pulsa el botn disparo para  Pulsa el botda de agriba’

Gira tu nave espadai

Mon'o an-lba' aln:qedox de su eje

- * disparar el arma 2y cuando el ¢bjetivo atéf‘
(Amd Ta:get. wmgmmh N o ,‘ " dentro de la mira p
\ \ A ‘Hombre ala, 1gnomel gb]eﬂvoln selecdlonarlo’

R
. (gnore Targer, Wingmanll' ¢ Controles del Ratén BE

Controles Vista de la. Cabinade.l Pﬂoto Morro abajo .- Mantén pulsada el i+

de un Caza l’stelar . botén derecho y mueve-

g 1lzqulerd.:/dfervvcha B

LS

Vista delantera * " Vista
lzquierda delantera derecha
(10 en punto) (12 en punto) (2 en punto)
Ve )

Glra tu nave espacial

)2

Vistasobreala  Vistahaca  Vista sobre ala Morro abajo-"4™ airededor de su efe
lzquierda artiba derecha E W
(9 en punto) (vertical) (3en ,Jumo) s
- = 2
Vista sobre Vista espejo VLXLA sobre-t
hombro izquierdo retrovisor hombro derecho
(7 en punto) (6 en punto) (Sen punto)

.\E L \2 Pulsa el botén tzquierdo Pulsa el boton derecho

para disparar el arma cuando el obfedvo esté
Vista de! piloto

. dentro de la mira para
sin cabina del piloto - hré selecclonarlo

Camblar 45° el angulo de vista
entre “nivel-ala” y “alto”




